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Digitalisierung: A Licence to Play
Status Quo Bauindustrie




Arbeitsproduktivitat (Beispiel USA)
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Quelle: The Boston Consulting Group



Bauindustrie Verarbeltende Industrle
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Megatrend: Urbanisierung
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1.2 Billion $ an zusatlicher infrastruktur konnte weltweit bis 2030 durch
verbesserte Genehmigungsverfahren realisiert werden \

\ " .
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aller Grossprojekte «not aller Grossprojekte «out Investitionen in
on time» of budget» F&E
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Digitalisierung: A Licence to Play
\Wohin entwickelt sich die Bauindustrie?




Higher Definition Surveying 5D Building Information Digital
and Geolocation Modeling Collaboration and Mobility

Virtual The Internet of Things and Future-proof
Reality Advanced Analytics design and construction
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Bauzeichnungen auf Digitale Simulation von Zeit
Papier Gebaudemodelle und Kosten
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Digitale Technologien konnen in vielen Bereichen entlang der
Wertkette eingesetzt werden

Ay Building Information Modeling (BIM)
- Big Data & Analytics

Engineering

- Simulation & Virtual Reality

Unmanned aerial devices

Operations

Construction

Mobile connectivity & Augmented Reality

Embedded sensors
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Beispiel: Sagrada Familia, Barcelona
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Erstellung von 3D-gedruckten Gipsmodellen der komplexen Gebaudeteile zur
Unterstlitzung der Herstellungsprozesse

o

Ll -1 [ . A n W

Cb il VEE T T i JINAYE

© Implenia | Anton Affentranger | Digitalisierung: A Licence to Play | 28.02.2017 | 18



Qualitats-
verbesserung

Arbeits-
sicherheit

Kostenreduktion

Kosten

Qualitat Zeit

Arbeits-
bedingungen

Umwelt-
schutz

Zeit-
reduktion

Innovations-
fahigkeit



I! __ Digitalisierung: A Licence to Play
Was machen wir?
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Fliesenvariante 01
Kosten: 60€/m?2

Fliesenvariante 03
Kosten: 80€/m?2

Naturstein Granit
Kosten: 115€/m?2




* File: Urban Patterns.cga
* Created: 23 Feb 2017 11:58:59 GMT
* Author: Yuliya Schlegel

version "2817.2"
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@Hidden

attr GGF = @

@Hidden

attr Volumen = @

@Hidden

attr Gebauedelaenge = @

@Hidden

attr Gebouedebreite =

(T

©

@Hidden

attr Levels = @ L4
@Hidden

attr Geboeudehoshe = @

@Hidden

attr GF_Total = @

@Hidden

attr Mietertrag = @

@Hidden

attr GA_Area =@

" @6roup("1. NUTZUNGSSZENARIO",4)
{@Range("max_Volumen”, "Nur_Wohnen”,"Nur_Buero”, "Mischnu
attr Szemario = "Nur_lohnen”

@Range("IA", "NEIN®)
attr Attika = "JA"

@Group("3. BAURECHT")
attr Geschosshoehe_lohnen = 3
attr Geschosshoehe_Buero = 4

@Range(1,18)
attr AnzohlGeschosse = 4

| @ shapes )]

MName

Shape

IA Rules

Rule File

Start Rule

| A Reports

Report
| Mietertrag | CHF

4| 21 6F Total [ m2

4| NF Total | m2
| 5] Anzahl PP

| 5] GV Volumen | m3

| 5| Gebaeudehoehe | m
| Gebauedebreite | m

| Gebauedelaenge | m

# Materials

Num Materials: 7

m

= 2| Erstellungskosten | CHF

| 3| GF pro Geschoss | m2

Sum

10706701.53
11896335028

4758534
423152
35689.01
356.89
142756.02
162.00
143.66
16810

»
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Digitalisierung @ Implenia

Beispiel: Konstruktion einer Talbriicke

1. Auswahl Tragsystem Querrichtung ~ —— 2. Auswahl Pfeilerart I 3. Auswahl Grindungssystem

Wissenshasierte Konstruktion* zur Erfassung, Speicherung und Wiederverwendung von

Ingenieurwissen und zur automatischen Variantengenerierung

* In Kollaboration mit der Technischen Universitat Miinchen (Dominic Singer) © Implenia | Anton Affentranger | Digitalisierung: A Licence to Play | 28.02.2017 | 27
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Digitalisierung: A Licence to Play

. Schlussfolgerungen
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Schlussfolgerungen

Digitalisierung = «a licence to play» und eine «to be or not to be» Frage
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Implenia denkt und
baut flrs Leben.
Gern.
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