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28 janvier 2017 15:34
Technologie terminée
Sony et LG débranchent les téléviseurs 3D

Les deux derniers fabricants de ce type d'appareils
ont annoncé l'arrét de leur production. La technologie
n'a pas rencontré le succes escompté.
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Google Glasses,
AR

VR



https://www.google.com/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwickP_PysPlAhVMsaQKHY4eAO0QjRx6BAgBEAQ&url=https%3A%2F%2Fwww.thestar.com%2Fbusiness%2F2015%2F01%2F15%2Fgoogle-glass-goes-off-the-market.html&psig=AOvVaw1BJDz1ABz5QxYuwh35albl&ust=1572511078844202
https://www.google.com/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwickP_PysPlAhVMsaQKHY4eAO0QjRx6BAgBEAQ&url=https%3A%2F%2Fwww.thestar.com%2Fbusiness%2F2015%2F01%2F15%2Fgoogle-glass-goes-off-the-market.html&psig=AOvVaw1BJDz1ABz5QxYuwh35albl&ust=1572511078844202

eprLEcALLAB

Innovation = invention + adoption
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«Less is a bore»
Robert Venturi
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Lee Felsenstein
Berkeley Free Speech Movement
The Homebrew Computer Club

Bill Moggridge
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Design d’ingénierie

Conception des systemes
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Design de produit

Expression d’une fonction,
incluant des dimensions
culturelles et @motionnelles




Design d’experience
utilisateur

Conception de l'expérience
globale du point de vue de
I"utilisateur
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Recherche en design

Création en design
d’expérience utilisateur,
produit ou service,

en déterminant des
principes de creation et

en comprenant les facteurs
d’adoption




Design thinking

Meéthodologie d’idéation et
de team building centrée sur

y el Stanford d.school Design Thinking Process
I"utilisateur

» Share ideas

« All ideas worthy

* Diverge/Converge
« "Yes and"” thinking
* Prioritize

* Interviews

» Shadowing

+ Seek to understand
* Non-judgmental

* Mockups

+ Storyboards

* Keep it simple
* Fall fast

« Iterate quickly

PROTOYPE

» Personas

* Role objectives
« Decisions

» Challenges

* Pain Points « Understand impediments |

* What works?
* Role play
- [terate quickly
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Résidence d’artistes

Inviter des artistes a explorer
le potentiel de contextes
nouveaux
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Centre de recherche
en design de ’'EPFL

Transformer la performance
en experience utilisateur

Créer des solutions de rupture
Prototyper

Comprendre I'impact
Transférer, transmettre
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Le futur du numérique

Resoli
en collaboration avec

Pro Senectute
Royal College of Art
Fondation Leenaards
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Activités

Calendrier

=

) du SeMa b
de deux heurs

Mellleure app Drupal 2019

Photos

Nomination Design Preis Schweiz

.
En exploitation

> 1500 evénements crées par des seniors

(< Retour a la galerie Infos &

’

» Voici les membres de la communauté Ecublens.

9 Marcel Aschwanden Organisateur @

Marcel est organisateur depuis le 10 octobre 2017, 4 14h31.

CE

Madeleine Bertrand Membre

Soléne Briand Organisateur

Liliane Champion Responsable

Charléne Durand Membre

3 Voir les demandes en attente

22 septembre 2017

Visite de 'EPFL+ECAL Lab
“Frangoise a ¢l revoir son jugement face au numérique

[E] Voir le récit de I'événement.
S - §  Membres de la communauté
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Des données
plutdt que des idées

préconcues

Facebook Resoli
Success rate 91.0 97.5
Usability 31.2 73.5

Estimated price 2.7 6.9
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Enseignements

Facteurs d’adoption

Nouvelle idee de la simplicite
Inclusif

Durable
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2

Adoption = utilisateur (sens, contexte, perception)



Exemples d’impacts

Ensembles d’habitations protégées
Dynamique sociale des nouveaux quartiers
Services numeériques aux habitants

Information dans I'espace public

eprLEcALLAB



eprLEcALLAB

L'acceéleration de I'innovation

L'impact des pratiques artistiques

Quelques définitions

Exemple 1: Les services en ligne

Exemple 2: Dispositifs immersifs & patrimoines
Exemple 3: Bien étre

Synthese



Patrimoines

Montreux Jazz Festival
Vacheron Constantin
Museée des arts décoratifs
Museum fir Gestaltung
Bibliotheque Nationale
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Montreux Jazz Heritage Lab 1
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MJHL1

Physicalité
Socialisation

Centré sur le contenu
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Mobile
Vers de nouveaux publics
Enrichissement

Voyage dans le temps
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La Porte des savoirs
Flux d’'information en temps reel
Augmentation de I'espace

Interaction directe




Exemples d’impacts

Espaces immersifs individuels
Espaces immersifs publics
Dynamisation des lieux publics
Valorisation des patrimoines numerises

Nouvelle approche du réle de I'écran dans I'espace construit

eprLEcALLAB
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ROI = impact X durabilité
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Exemples d’impacts

Apport du digital aux espaces dédies au bien-étre
Evolution de la perception des lieux médicaux

Réduction du stress dans les environnements densifiés
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Durabilité = connaissance des facteurs d’adoption
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Innover en pensant a I'adoption
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Innover en pensant a I'adoption

Prendre en compte l'utilisateur et son contexte reel
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Innover en pensant a I'adoption
Prendre en compte l'utilisateur et son contexte reel

Creer des solutions qui s’inscrivent dans la duree
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Innover en pensant a I'adoption
Prendre en compte l'utilisateur et son contexte reel
Creer des solutions qui s’inscrivent dans la duree

Comprendre les facteurs d’adoption / identification
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Innover c’est prendre des
risques

Ne rien faire, c’est garantir
I'échec

Contact:
nicolas.henchoz@epfl.ch




