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Zurich today – a booming City

+ 80’000

Einwohner

bis 2040



2050  – Beispiel eines städtebaulichen Szenarios

http://localhost/CityEnginewebviewer/webviewer/viewer.html?3dWebScene=../webscenes/HardLetziAltstetten_Show_afshuc.3ws
http://localhost/CityEnginewebviewer/webviewer/viewer.html?3dWebScene=../webscenes/HardLetziAltstetten_Show_afshuc.3ws


Vom analogen 2D-Zonenplan zum digitalen 3D-Zonenplan

http://localhost/CityEnginewebviewer/webviewer/viewer.html?3dWebScene=../webscenes/VergleichW4b-W4_V2.3ws
http://localhost/CityEnginewebviewer/webviewer/viewer.html?3dWebScene=../webscenes/VergleichW4b-W4_V2.3ws


Virtuelle Realität: Erleben statt nur Betrachten

1965                                             2015



Virtuelle Realität: Erleben statt nur Betrachten



Anwendungsgebiete in der Stadtverwaltung

Städtebau: Städtebauliche Entwürfe

Hochbau: Architekturwettbewerbe



Anwendungsgebiete in der Stadtverwaltung

Feuerwehr: Virtuelle Ernstfalltrainings

Stadtpolizei: Tatrekonstruktion



Archäologie: Die ersten Immobilien von Zürich (3125 v. Chr.)

Anwendungsgebiete in der Stadtverwaltung



Bilder zur
Stadt
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